Gruppe 1

Start1:

Begebt euch vom Ausgangspunkt aus nach links, bis ihr wiederum links bergauf  zu Punkt A  kommt.

Punkt A: Nun geht am Zaun entlang nur wenige Schritte und ihr könnt Punkt M beantworten.

Punkt M: Lauft nun den Weg links haltend weiter und ihr kommt zu Punkt C.

Punkt C: Diesen Punkt müsst ihr überwinden, in die Straße, ins Neubaugebiet hinein. Wenn rechts die erste Straße abgeht beginnt Punkt D. 

Punkt D:  Dieser Weg verläuft erst gerade nach Süden, ändert dann in einer Kurve seinen Namen und  geht etwas steiler berauf wieder Richtung Norden. Wenn ihr wieder an die Kreuzung, die ihr schon kennt, zurückgekommen seid, erkennt ihr schon Punkt E..

Punkt E: Wenn ihr fast direkt vor diesem Punkt steht, seid ihr schon fast am Punkt F. Lauft einfach och einpaar Schritte diesen Weg weiter und ihr werdet ihn erkennen. 

Punkt F: Gut gemacht, das Neubaugebiet ist abgeharkt. Findet ihr den Weg zurück zu Punkt C? Überquert hier wieder die Straße und geht diesmal Richtung „Letzte Ruhestätte“. Wir wollen hier aber niemanden stören, drum geht weiter an der Mauer entlang bis ihr durch ein Tor (hoffentlich ist es offen) an Punkt B angelangt seid.

Punkt B: Richtung „Gotteshaus“ gibt es ein weiteres Tor zur Straße, die nun in Richtung Norden bis zum „Hotel de Ville“ geht, da sich dort Punkt G versteckt.

Punkt G: Was verbirgt sich hinter diesem Haus? Klar, Punkt H. Lauft zwischen den Häusern durch und schaut, oben am Hang steht der Kindergarten, unser Punkt H. 

Punkt H: Vom Platz aus gibt es eine weiter Einfahrt, nehmt nun diese und ihr landet bei Punkt I. Aber haltet euch da besser nicht zu lange auf.

Punkt I:  Eine Straße geht direkt nach Norden. Auch wenn weitere Straßen abgehen,  so müsst ihr doch weiterlaufen, bis ihr an eine Gabelung kommt. Bis dorthin schaut aufmerksam auf die Häuser, dort gibt es einen besonderen Katzenfreund wie ihr gut erkennen könnt. Von diesem Tiernarr aus haltet euch rechts und dann links, dann kommt ihr zu Punkt  N.

Punkt N: Hier hört auch schon das Dorf auf, also zurück. An Punkt I vorbei und ihr seht Punkt J.
Punkt J: Nur ein Katzensprung zu Punkt K. (es geht etwas abwärts)

Punkt K: Lest euch die Angaben zu Punkt L durch, ihr könnt ihn von hier aus schon sehen, ein Stückchen nach Westen und ihr seid bei Punkt L.

Punkt L: Nun habt ihr es fast geschafft. Biegt ab nach Süden, bis ihr an eine Privatstraße kommt, die an dem Hof eines gelben Hauses vorbeiführt. An diesem Haus ist der Schatzpunkt!   

Gruppe 2:

Start: Vom Ausgangsort begebt euch Richtung Norden, bis ihr zu Punkt L kommt.

Punkt L: Sehr gut, von hier aus könnt ihr Punkt K bereits sehen. Dazu braucht ihr nicht die Kandertalstraße/Punkt L  zu überqueren.  

Punkt K: Nun geht es weiter, den steileren Weg links am Brunnen vorbei. Auf der Höhe wird euch die Bedeutung von Punkt I bestimmt gleich klar.

Punkt I: Schnell weiter. Eine Straße geht direkt nach Norden. Auch wenn weitere Straßen abgehen,  so müsst ihr doch weiterlaufen, bis ihr an eine Gabelung kommt. Bis dorthin schaut aufmerksam auf die Häuser, dort gibt es einen besonderen Katzenfreund wie ihr gut erkennen könnt. Von diesem Tiernarr aus haltet euch rechts und dann links, dann kommt ihr zu Punkt  N.

Punkt N: Geschafft, hier hört das Dorf auch schon auf, also zurück zu Punkt I. Seht ihr den Feuerwehrturm? Dort vorbei seht ihr auf Punkt H, dem Kindergarten.

Punkt H: benutzt den anderen Weg, der von Punkt H wegführt und ihr steht sehr schnell vor Punkt G.

Punkt G: Von hieraus geht ein Fußweg über Treppen zur Haagenerstraße hinauf. Überquert diese und weiter geht’s den Fußweg ins Neubaugebiet hinein. Lauft den Fußweg bis ganz ans Ende und haltet euch dann rechts bis zu Punkt F.  

Punkt F: Von hieraus könnt ihr den Punkt E natürlich schon sehen .

Punkt E: Nun seid ihr  schon an der großen Kreuzung und ein weiterer Weg außer dem, von dem ihr gekommen seid geht bergan.  Bevor ihr ihn nehmt schaut euch die Aufgabe zu Punkt D an.

Punkt D: der ganze Weg, erst südlich den Weg hinauf und hinab, die Kurve und dann nördlich den Weg ohne Abzweigung zurück. An der großen Kreuzung endet die Aufgabe und Richtung Westen werdet ihr auch gleich an Punkt C gelangen.

Punkt C: Überquert hier  die Straße und geht in Richtung „Letzte Ruhestätte“. Wir wollen hier aber niemanden stören, drum geht weiter an der Mauer entlang bis ihr durch ein Tor (hoffentlich ist es offen) an Punkt B angelangt seid

Punkt B: Durch das Tor zum „Haus Gottes“ gelangt ihr zu einer Straße und könnt direkt auf Punkt A sehen.

Punkt A: Von hier sind es nur wenige Schritte am Zaun entlang und ihr könnt Punkt M beantworten. 

Punkt M: Geht nun den Weg zurück, den ihr gerade gekommen seid, Richtung Norden bis zu Punkt J.

Punkt J: so, nun habt ihr es fast geschafft. Wisst ihr noch wo Punkt L war? Geht in diese Richtung und biegt ab nach Süden, bis ihr an eine Privatstraße kommt, die an dem Hof eines gelben Hauses vorbeiführt. An diesem Haus ist der Schatzpunkt!   

Gruppe 3

Start: Vom Ausgangsort begebt euch Richtung Norden, bis ihr zu Punkt L kommt.

Punkt L: Sehr gut. Nun ca 100m nach Osten und ihr habt Punkt G  im Haus „Hotel de Ville“ gefunden. (Nicht die Kandertalstraße zu überqueren)

Punkt G: Lauft nun zwischen den Häusern durch und ihr erkennt am Hang den Kindergarten unseren Punkt H.

Punkt H: Seht ihr den Feuerwehrturm? Dort ist eine weitere Zufahrt zum Kindergarten, diesen nehmen wir nun und kommen direkt zu Punkt I.

Punkt I: Schnell weiter. Eine Straße geht direkt nach Norden. Auch wenn weitere Straßen abgehen,  so müsst ihr doch weiterlaufen, bis ihr an eine Gabelung kommt. Bis dorthin schaut aufmerksam auf die Häuser, dort gibt es einen besonderen Katzenfreund wie ihr gut erkennen könnt. Von diesem Tiernarr aus haltet euch rechts und dann links, dann kommt ihr zu Punkt  N.  

Punkt N: Geschafft, hier hört das Dorf auch schon auf, also zurück zu Punkt I. Und gleich weiter die selbe Richtung zu Punkt J.

Punkt J: Noch schnell ein Blick oder ein kurzer Weg zurück zu Punkt L. Auf halbem Weg liegt Punkt K.

Punkt K: nun wieder zurück an Punkt J vorbei und geradeaus!Von hieraus geht ein Fußweg über Treppen zur Haagenerstraße hinauf. Überquert diese und weiter geht’s den Fußweg ins Neubaugebiet hinein. Lauft den Fußweg bis ganz ans Ende und haltet euch dann rechts bis zu Punkt F.  

Punkt F: Von hieraus könnt ihr den Punkt E natürlich schon sehen . 

Punkt E: Lauft nun den Weg ganz runter bis fast zur Haagenerstraße zurück. Nehmt vorher die letzte Möglichkeit links abzubiegen. Dort beginnt Punkt D:

Punkt D: Lauft den ganzen Weg ab ohne abzubiegen, erst Richtung Süden dann die Kurve und hinauf Richtung Norden. An der großen Kreuzung endet die Aufgabe Punkt D und ihr lauft zur Haagenerstraße vor und findet Punkt C.

Punkt C: Überquert nun die Straße und lauft die nächste einfach gerade weiter, haltet euch dabei rechts  und beobachtet die Zäune und Pfosten für die Aufgabe zu Punkt M.

Punkt M: wenn ihr euch nun weiterhin rechts haltet kommt ihr mit wenigen Schritten zu Punkt A.  

Punkt A: Von hieraus  macht einen kurzen Abstecher Richtung „Gotteshaus“. Dort führt euch ein kleines Tor zu Punkt B. Stört aber nicht die Ruhenden!  

Punkt B: Nun habt ihr es fast geschafft. Kehrt zurück zur Straße, biegt links ab zu Punkt A hin und haltet euch nun rechts, die Straße hinab, um die Ecke, bis ihr an eine Privatstraße  kommt, die entlang eines Hofes zu einem gelben Haus führt. An diesem gelben Haus ist der Schatzpunkt.

